KIERUNEK: EDUKACJA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA

specjalna¢: grafika komputerowa i techniki medialne

Celem praktyk jest zdobycie podstawowego fl@iadczenia praktycznego z zakresu grafiki
komputerowej, technik medialnych i ich zastosawaprzedstbiorstwach.

Czas praktyk:
po Il roku — 4 tygodnie, tj. 160 godzin

zadania: zapoznanie gistudenta z ogélnymi zagadnieniami informatyzaicinf cyfrowym
przetwarzaniem obrazow, animacjmontaem wideo, przetwarzaniemadieku, sieciami
multimedialnymi, przygotowywaniem serwisow intem&tch (gzyk HTML, PHP itp.),
fotografia cyfrowa, sktadem tekstu (DTP), wykorzystaniem grafiki karrgyowej i technik
multimedialnych dla promoc;ji firm.

specjalnaé¢: informatyka w technice i bezpieczastwie informaciji

Celem praktyk jest zdobycie podstawowego @weiadczenia praktycznego zastosawa
informatyki w technice i bezpiecastwa informacji.

Czas praktyk:
po Il roku — 4 tygodnie, tj. 160 godzin

zadania: zapoznanie 8i studenta z ogélnymi zagadnieniami informatyzacjimf
administrowaniem serwerami (zadzanie kontami iytkownikéw, kontrola praw dogpu
zabezpieczenia serweréw itp.), bezpiésteem informacji przechowywanych na
komputerach, szyfrowaniem, autoryzacjostpu, zabezpieczeniem sieci komputerowych,
aplikacjami pdérednicacymi, udosgpnieniem ustug z sieci wewtnznej, prowadzeniem
identyfikacji i kontroli uprawnié@ jednostek komputerowych, transkacjadreséw
internetowych, filtrowaniem pakietbw po stowach ddowych, czasowym udagmnianiem
ustug, automatycznkonfiguraciy komputerow, zabezpieczeniem technicznym informeacji
przedsgbiorstwach, aspektami prawnymi bezpietteva informaciji

Praktyk ¢ zalicza opiekun z zaktadu pracy potwierdzajc to wpisem ,praktyke
zaliczono” i krétk g opinia o praktykancie zamieszczog w dzienniczku praktyk oraz
potwierdza pieczcia zaktadu odbycie praktyki w dzienniczku i ,Karcie praktyk”.



